NGOPENI.
NGLAKONI.

CAPAIAN KINERJA PROGRAM DINAS KEBUDAYAAN, PARIWSATA DAN EKONOMI KREATIF

NO PROGRAM INIKATOR TARGET 2026 REALISASI TW I
SEKRETARIAT
Persentase tingkat ketercapaian kinerja
PROGRAM PENUNJANG URUSAN ;

1. PEMERINTAHAN DAERAH PROVINS| per_an_gkat daerah Dlnag Kebu;layaan, 100% 25%
Pariwisata dan Ekonomi Kreatif
Persentase tingkat pelayanan umum,
kepegawaian, dan keuangan perangkat daerah 86% 16%
Dinas Kebudayaan, Pariwisata dan Ekonomi ° °
Kreatif

BIDANG PELINDUNGAN KEBUDAYAAN

1. |PROGRAM PENGEMBANGAN KEBUDAYAAN | crsentase Warisan Budaya Tak Benda 26,1% 25,74%
berperingkat Nasional

2. |PROGRAM PEMBINAAN SEJARAH Persentase literasi kesejarahan & tradisi 53,55% 53,21%

3 PROGRAM PELESTARIAN & PENGELOLAAN  |Presentase Cagar Budaya berperingkat 13 6% 13 159

' |CAGAR BUDAYA Nasional = SR
BIDANG PENGEMBANGAN, PEMNAFAATAN & PEMBINAAN KEBUDAYAAN

1. |PROGRAM PENGEMBANGAN KEBUDAYAAN |-crsentase Objek Pemajuan Kebudayaan 27,11% 23,44%
Berdayaguna

2. FROCIRAYL FELESTENARN e FENEIEUOILAAR Persentase Cagar Budaya Berdayaguna 16,12% 14,46%

CAGAR BUDAYA




PROGRAM

NGOPENI.
NGLAKONI.

INIKATOR

TARGET 2026

CAPAIAN KINERJA PROGRAM DINAS KEBUDAYAAN, PARIWSATA DAN EKONOMI KREATIF

REALISASI

BIDANG DESTINASI PARIWISATA

TW I

PROGRAM PENINGKATAN DAYA TARIK
DESTINASI PARIWISATA

Persentase kawasan pariwisata yang
dikembangkan

10%

0%

PROGRAM PENGEMBANGAN SUMBER

Persentase SDM Pariwisata yang

DAYA PARIWISATA DAN EKONOMI Toratifloast Komoatone 3.3% 0%
KREATIF P
BIDANG PEMASARAN PARIWISATA
PROGRAM PEMASARAN PARIWISATA Jumlah Kunjungan Wisatawan s L
orang orang

BIDANG EKONOMI KREATIF
PROGRAM PENGEMBANGAN Jumlah Kabu aten/Kota an
EKONOMIKREATIF MELALUI Dltetapkan sepba ai Kabuy atgn/Kota 1 Kab/Kot 0%
PEMANFAATAN DAN PERLINDUNGAN Kreaﬂf(KaTa Kre%tif) P °
HAK KEKAYAAN INTELEKTUAL
RROSRAMIEENGEN BANCAINLS U B o S DM EKonemi Kreatitivan
DAYA PARIWISATA DAN EKONOMI yang 4.3% 3%

KREATIF

Tersertifikasi Kompetensi




NGOPENI. —
NGLAKONI.

CAPAIAN KINERJA PROGRAM DINAS KEBUDAYAAN, PARIWSATA DAN EKONOMI| KREATIF

REALISASI
TW I

NO PROGRAM INIKATOR TARGET 2026

TAMAN BUDAYA JAWA TENGAH

. PROGRAM PENUNJANG URUSAN  /osemase indiaipelyanan v, 1 050
' IPEMERINTAHAN DAERAH PROVINSI PeY ’ gan perang 0 °
daerah Taman Budaya Jawa Tengah

5 PROGRAM PENGEMBANGAN Persentase kesenian/tradisi budaya 209, 199,
' KEBUDAYAAN yang dilestarikan > >
3. [PROGRAM PENGEMBANGAN -k tribaymengacakan portunckan | 1,12 0.11%
" KESENIAN TRADISIONAL . 0 ek ’ i
kesenian dalam 1 tahun terakhir
MUSEUM JAWA TENGAH RANGGAWARSITA
Persentase tingkat pelayanan umum,
: PROGRAM PENUNJANG URUSAN kepegawaian, dan keuangan perangkat 100% 100%

PEMERINTAHAN DAERAH PROVINSI  daerah Museum Jawa Tengah
Ranggarwarsita

PROGRAM PENGELOLAAN o o
2. PERMUSEUMAN Indeks Kepuasan Masyarakat 90,1% 90,15%




NGOPEN.
NGLAKONI.

S

CAPAIAN KINERJA PROGRAM TW II DINAS KEBUDAYAAN, PARIWSATA DAN EKONOMI KREATIF

NO PROGRAM INIKATOR TARGET 2026  REALISASITW I
SEKRETARIAT
PROGRAM PENUNIANG URUSAN eranglat daseah Dinat Kebodayann, 100% 33,33%
PEMERINTAHAN DAERAH PROVINSI perang S BRBELEEI, ° 237
Pariwisata dan Ekonomi Kreatif
Persentase tingkat pelayanan umum,
kepegawaian, dan keuangan perangkat o o
daerah Dinas Kebudayaan, Pariwisata dan 86% 39,48%
Ekonomi Kreatif
BIDANG PELINDUNGAN KEBUDAYAAN
PROGRAM PENGEMBANGAN KEBUDAYAAN | "ersentase Warisan Budaya Tak Benda 26,1% 29.72%
berperingkat Nasional
PROGRAM PEMBINAAN SEJARAH Persentase literasi kesejarahan & tradisi 53,55% 53,21%
PROGRAM PELESTARIAN & PENGELOLAAN Pres.entase Cagar Budaya berperingkat 13.6% 13.15%
CAGAR BUDAYA Nasional
BIDANG PENGEMBANGAN, PEMNAFAATAN & PEMBINAAN KEBUDAYAAN
PROGRAM PENGEMBANGAN KEBUDAYAAN | Fersentase Objek Pemajuan Kebudayaan 27,11% 24 44%
Berdayaguna
PROGRAM PELESTARIAN & PENGELOLAAN o o
2. CAGAR BUDAYA Persentase Cagar Budaya Berdayaguna 16,12% 14,96%
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NGOPENI. -

NGLAKONI.
LANJUTAN
NO PROGRAM INIKATOR TARGET 2026  REALISASITW I
BIDANG DESTINASI PARIWISATA
1 PROGRAM PENINGKATAN DAYA TARIK Persentase kawasan pariwisata yang 10% 0%
" IDESTINASI PARIWISATA dikembangkan ° °
5 PROGRAM PENGEMBANGAN SUMBER DAYA |Persentase SDM Pariwisata yang Tersertifikasi 3 39% 1%
" |PARIWISATA DAN EKONOMI KREATIF Kompetensi =7 ’
BIDANG PEMASARAN PARIWISATA
: : 38.336.043
1. |PROGRAM PEMASARAN PARIWISATA Jumlah Kunjungan Wisatawan 75.348.282 orang S
BIDANG EKONOMI KREATIF
PROGRAM PENGEMBANGAN EKONOMI
1. [KREATIF MELALUI PEMANFAATAN DAN i :g‘;agi%i‘:pztta//'f&ttzylfrgit?;t(ng?rzkE:eati o 1Kab/Kota 0
PERLINDUNGAN HAK KEKAYAAN INTELEKTUAL °°28 >
5 PROGRAM PENGEMBANGAN SUMBER DAYA |Persentase SDM Ekonomi Kreatif yang 4 3% 3%
' PARIWISATA DAN EKONOMI KREATIF Tersertifikasi Kompetensi =70 °
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NGOPENI. -

NGLAKONI.

LANJUTAN

NO PROGRAM INIKATOR TARGET 2026 REALISASITW I

TAMAN BUDAYA JAWA TENGAH

Persentase tingkat pelayanan umum,
1. PROGRAM PENUNJANG URUSAN kepegawaian, dan keuangan perangkat 100% 50%

PEMERINTAHAN DAERAH PROVINSI daerah Taman Budaya Jawa Tengah

Persentase kesenian/tradisi budaya yang

(0) (0)
dilestarikan et Sk

2. |PROGRAM PENGEMBANGAN KEBUDAYAAN

Persentase kelompok kesenian yang aktif
3. PROGRAM PENGEMBANGAN KESENIAN terlibat/mengadakan pertunjukan kesenian 1,12 0,39%

URALLSSINAI dalam 1 tahun terakhir

MUSEUM JAWA TENGAH RANGGAWARSITA

Persentase tingkat pelayanan umum,
1. PROGRAM PENUNJANG URUSAN kepegawaian, dan keuangan perangkat 100% 100%

PERHERINUA AN BIAERA AUINEL daerah Museum Jawa Tengah Ranggarwarsita

2. |PROGRAM PENGELOLAAN PERMUSEUMAN [Indeks Kepuasan Masyarakat 90,1% 90,38%
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